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AKINCI TAVSAN
MASKESI




ZORLUK SEVIVESi: ORTA

GEREKEN ZAMAN: 2-2,5 SAAT

GEREKLI
MALZEMELER

- Yazicl

- A4 veya US letter boyutlarinda yazici kagidi
- Sprey veya kati yapistirici

- Makas

- Tutkal (veya seffaf bant)

- Isteka veya kalin dikis ignesi

- Cetvel

- Lastik veya ip

9 yaprak kagit veya baski kagidi

- 2 aclk mavi yaprak - (300g/m2 kapak)
- 3 pembe yaprak - (300g/m2 kapak)

- 2 beyaz yaprak - (300 g/m2 kapak)

- 1 koyu gri yaprak - (160g/m2)

- 1 sar1yaprak - (160g/m2)

BASIMLA ILGILI
ONEMLI NOT

Bu maske US Letter kagit (8 1/2in¢x 11 ing)
veya A4 kagit (210mm x 297mm) boyutlarin-
da basiimak icin tasarlanmistir.

Sayfalarin istedigin boyutlarda basiimasi icin
yazici ayarlarindaki "6lcege gore yazdir"
secenegini bos/isaretlenmemis olacak sekilde
ayarla.

Olcegi, ilk desen kagidinin basilan cizgilerini
cetvelle olcerek kontrol edebilirsin.

Baski kagitlarinin g/m2 degerleri tavsiye edilen degerlerdir fakat diger her
tarla kahnlikla da calisabilirsin.

FORTNITE

2/15 H#SPRINGBREAKOUT



BASMA VE KATLAMA TALIMATLARI

Yazicin daha kalin kagitlari yazdirabiliyorsa dogrudan baski kédgidina basim yap ve 1.
Adimi atla. Daha kalin veya siyah bir baski kagidi kullanmayi tercih edersen, ince kagida
baski yapmani ve maske parcalarini baski kdgidina yapistirmani éneririz. iki yontemle
de maskeni tamamlandiginda basili cizgileri ve desen kilavuz numaralarini i¢ tarafa
gizlemis olacaksin.

(1) Maske parcalarini yazici kagidina yazdir. (3) Bir cetvel ve bir isteka veya kalin dikis ignesi
Parcalari kabaca kesip baski kagidinin arkasina bir yardimiyla katlama yerlerini isaretle.
sprey veya kati yapistiriclyla yapistir.

(2) Desen pargcalarini belirginlesen kesim (4) Asagidaki sekli baz alarak kirisan yerleri
cizgilerinden kes. katla. Kesik ¢izgileri duz katlamak icin iki kenari
kendine dogru (Vadi Katlama) veya
noktali/kesikli cizgi seklinde katlamak icin
kendinden uzaga dogru (Tepe Katlama)
birlestirebilirsin.

Tepe katlama ¢izgisi

Not: Kesik cizgiler katlama yerleridir, Vadi katlama cizgisi
buralari kesmemeye dikkat et!
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MASKE BIRLESTIRME TALIMATLARI

Parcalari 6nine diz

Her parca isaretlidir. Parcalari alfabetik sekilde
sirala. Not: Simetrik parcalarin harfi ayni, sayisi
farkhdir. (A1 < simetrik > A2).

\
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Uyusan parcalari bul

A ve B parcalariyla basla. Her birinin kenarinda ufak
sayllar yer alir. A parcasindaki bir sayi, B parcasindaki
bir saylyla tam uyusur. Uyusan sayilardan birinin
altindaki yapistirici strtlecek alani bul.

Yapistirici Alani

4
ic gérinam

Maske parcalarini birlestirirken asagidaki
yontemlerden birini kullanmani éneririz.

O

1. Yontem / Seffaf Bantla Kolay Yapistirma

iki kdsenin birlestigi yerin Gstine gelecek olan
desenin dis tarafina bir parca bant yapistir. Tum
parcalari bantla yapistir.

Artisi: kolay ve hizli!
Eksisi: bant disaridan gériinir

2. Yontem / Gelismis Yapistirma

Yapistiricl alaninda ihtiyacin olan tek sey ince bir
serit. Yapisacak alani, uyusan saylya sikica bastir.
Bu isleme her parc¢a icin alfabetik sirayi takip
ederek devam et. Yapistirici alani ve sayilar,
maskenin disindan gérindr olmamali.

Artisi: gorinmez!
Eksisi: zaman alir

Yapistiric

Disaridan gérinim

Bitti!

Artik hayal glicinl konusturma zamani. Maskeni
istedigin gibi susleyip renklendirebilirsin.
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1.
Birlestirmeden Once yuvarlaklarin ortasini arkadan igneyle delerek MASKE
DELIKLERININ NEREYE EKLENECEGINI ISARETLE.

A parcasiyla basla ve alfabetik siraya gore devam et.
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1. Secenek 2. Secenek
Kes Noktalar birlestir
1. 2.
Burnu ve maske ipi _ TUum noktalari/delikleri ekle.
dikdortgenini ekle. Igne deligi isaretleri her noktanin ortasini gésterir.
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3. 4,
Biyik ve disleri ekle. Bitti!

Maskene 3D cikartmalar gibi renkli 6geler yapistir!
Bu 6geler icin daha ince baski kagidi ya da normal kagit kullan!
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Lastik veya ip icin delik
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Bu kisim arkaya

bakacak

Gl'e yap|§t|r
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YUz Secenegi 1

Daha ince bir baski kagidina yazdir

160 g/m2

o O O

O
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O 0O O

o OO

Maske Delikleri
Koyu Gri

JU

Burun
Pembe

Biyiklar
Sarl

O
O

Kesmeden o6nce butun katlama cizgilerini isaretle!

Buralari kendin boya!
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Maske ipi
dikdortgeni
Koyu Gri
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YUz Secenegi 2
Daha ince bir baski kagidina yazdir
160 g/m2

Maske
‘ Delikleri .

Burun

Maske Ipi
dikdortgeni

Biyiklar

Kesmeden 6nce butun katlama cizgilerini isaretle!
Katla ve parcayi yluze yapistir!
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