
SFIDA DI CLASSIFICAZIONE MOST WANTED  
TERMINI DI PARTECIPAZIONE 

 
Partecipando alla Sfida di classificazione Most Wanted (la “Sfida”), l’utente (e, in caso di minore idoneo, 
il genitore o tutore legale) accetta di rispettare i presenti Termini di partecipazione (“Termini”) e le 
decisioni di Epic Games, Inc., (“Epic”), che saranno definitive e vincolanti sotto ogni aspetto. La 
violazione dei presenti Termini e condizioni può comportare la squalifica dalla Sfida.  
 
IDONEITÀ: la Sfida è aperta a ogni persona fisica che abbia compiuto 13 anni e abbia un account Epic 
Games valido (“Account Epic”), se non diversamente stabilito in questa sezione (“Partecipante”). La 
Sfida non è aperta nei cui Paesi siano previsti limiti o divieti dalla legge applicabile o in Paesi nel quali la 
partecipazione sia vietata dalla legge degli Stati Uniti.  Fermo restando quanto sopra indicato, la Sfida 
non è aperta a persone fisiche residenti a Cuba, in Iran, Iraq, Corea del Nord, Somalia, Sudan, Siria e 
alle regioni Crimea, Donetsk e Luhansk. 
 
Se l’utente è un minore idoneo di età compresa fra 13 anni e la maggiore età prevista dalla legge del 
Paese di residenza, il genitore o tutore legale dovrà acconsentire ai presenti Termini per suo conto.  
 
Non è consentito partecipare a dipendenti, funzionari, direttori, agenti e rappresentanti di Epic (e delle 
agenzie legali, pubblicitarie o promozionali di Epic), parenti stretti (coniuge, padre, madre, fratelli, sorelle, 
figli, figlie, zii, zie, nipoti, nonni e parenti acquisiti, indipendentemente dal luogo in cui vivano) né a coloro 
che risiedano nella stessa casa (siano essi imparentati o no), né alle persone fisiche o giuridiche coinvolte 
nella produzione o amministrazione della Sfida e alle società capogruppo, collegate e controllate di Epic. 
Non sarà inoltre valido laddove vietato. La Sfida è soggetta a tutte le leggi federali, provinciali, statali e 
locali vigenti in materia.   
 
Ogni Partecipante deve rispettare tutte le regole e i regolamenti di Fortnite, compreso, a titolo 
esemplificativo ma non esaustivo, il Contratto di licenza per l’utente finale di Fortnite 
(https://www.epicgames.com/fortnite/eula) (“Fortnite EULA”). Il mancato rispetto potrà comportare la 
squalifica del Partecipante dalla Sfida. 
    
PERIODO DI DISPUTAZIONE DELLA SFIDA: La Sfida inizierà il 21 febbraio 2023 alle 10:00, ora della 
costa orientale degli Stati Uniti e del Canada (“EST”), e terminerà il 28 febbraio 2023 alle 2:00 EST 
(“Periodo della Sfida”). 
 
COME PARTECIPARE: durante il Periodo della sfida, i Giocatori potranno partecipare alla Sfida 
visitando il sito https://mostwanted.fortnite.com  (“Sito della Sfida”) e seguendo le istruzioni per iscriversi.  
 
RICOMPENSE: una volta registrati, i Partecipanti potranno ottenere premi di gioco (“Premi”) 
completando le attività della Sfida come descritto di seguito:  
 

• premio di 1° livello: completare correttamente la registrazione alla Sfida per ricevere una (1) 
emoticon cosmetica “GG Flamed”.  

• Ricompensa di livello 2: invitare un amico a partecipare alla Sfida tramite le funzionalità di 
condivisione social sul Sito della sfida per ricevere uno (1) spray cosmetico “Live to Ride” del 
gioco Fortnite.  

• Ricompensa di livello 3: Risolvere un totale di dieci (10) caveau “A sangue freddo” nel gioco 
durante il Periodo della sfida per ricevere una (1) copertura animata “Retro Rivals” del gioco 
Fortnite.   

• Premio di 4° livello: rimanere un Partecipante per tutta la durata del Periodo della Sfida per 
ricevere una (1) schermata di caricamento “The Head is On” del gioco Fortnite.  

A ciascun Partecipante può essere assegnato un (1) solo Premio per ogni Livello di premio (in altre 
parole, un Partecipante non può ricevere due (2) emoticon cosmetiche “GG Flamed” del gioco Fortnite). 
Se un Partecipante ha già ricevuto uno dei Premi elencati in questa sezione nell’ambito di una precedente 
sfida o promozione Fortnite, tale Partecipante non sarà idoneo a ricevere tali premi per questa Sfida. 

mostwanted.fortnite.com


I Premi vengono assegnati “come tali” senza alcuna garanzia, espressa o implicita. Nel caso in cui un 
Premio non sia più disponibile, Epic si riserva il diritto di provvedere alla sostituzione con un Premio di 
valore pari o superiore. I Premi non sono resi disponibili da Epic per l’acquisto e quindi non hanno un 
valore al dettaglio indicativo. I premi non hanno alcun valore (di mercato o di altro tipo) al di fuori 
dell’Account Epic. I premi non possono essere convertiti in denaro né sostituiti o trasferiti dai destinatari. 
I premi saranno assegnati direttamente nell’Account Epic del destinatario (a) nel caso dei Premi di 1º 
livello e di 2º livello, entro un’ora (1) dal raggiungimento di uno di tali livelli, (b) nel caso dei Premi di 3º 
livello, entro un’ora (1) dalla fine della giornata durante la quale il Partecipante ha raggiunto il 3º livello, 
(c) nel caso dei Premi di 4º livello, entro un’ora (1) dalla fine della Sfida oppure (d) in un altro momento, 
secondo quanto ragionevolmente previsto da Epic per tale assegnazione.  Per l’accettazione e l’uso di 
un Premio possono applicarsi ulteriori termini e condizioni. 

L’uso di un Premio da parte di un Partecipante in Fortnite sarà disciplinato dai Termini di servizio di Epic 
(disponibili all’indirizzo https://www.epicgames.com/site/en-US/tos), dall’Informativa sulla privacy di Epic 
(disponibile all’indirizzo https://www.epicgames.com/privacypolicy) e dal Fortnite EULA (ognuno, un 
“Accordo di Epic”). Epic ha il diritto di applicare questi accordi a ciascun Partecipante. Nel caso in cui 
un Partecipante scelga di non accettare un Accordo di Epic, detto Partecipante non potrà utilizzare 
Fortnite né cercare di utilizzare e/o di riscattare il Premio. 
 
CLASSIFICHE: Si tenga presente che i punteggi mostrati nella classifica regionale pertinente o nella 
classifica globale della sfida (singolarmente “Classifica” e, collettivamente, “Classifiche”) potrebbero 
non essere corretti o in tempo reale. Epic si riserva il diritto di modificare i punteggi o i nomi mostrati per 
qualsiasi Partecipante in seguito a problemi tecnici o nel caso si verifichi un comportamento antisportivo 
o altro comportamento vietato dai presenti Termini. Un Partecipante non è ritenuto vincitore di alcun 
Premio, anche se la vittoria è indicata dalla relativa Classifica, finché Epic non abbia verificato il 
Partecipante e il suo punteggio totale e non abbia nominato ufficialmente vincitore di tale Premio detto 
Partecipante. 
 
CONCESSIONE DI PUBBLICITÀ: accettando i presenti Termini, ogni Partecipante (e, qualora sia un 
minore idoneo, un Suo genitore o il Suo tutore legale) concede a Epic e ai suoi funzionari di utilizzare il 
proprio nome, il tag, le immagini, gli audio, i video, le statistiche di gioco e/o l’Account Epic, a scopo 
pubblicitario prima, durante o dopo il Periodo della Sfida su qualsiasi mezzo di comunicazione, in tutto il 
mondo, per un periodo massimo di tre (3) anni, ma unicamente in relazione alla pubblicità della Sfida, 
senza compenso o previo controllo, salvo quanto espressamente vietato dalla legge. 
 
CONDIZIONI GENERALI:  Partecipando alla Sfida, i Partecipanti e i Giocatori (e, se minori idonei, i 
genitori o tutori legali) accettano di manlevare e tenere indenne Epic, le sue affiliate, sussidiarie, i suoi 
rivenditori, distributori, fornitori, le sue agenzie pubblicitarie e promozionali e qualsiasi altra persona 
coinvolta in qualunque modo nello sviluppo, nella produzione, amministrazione o esecuzione della Sfida, 
nonché i rispettivi amministratori, funzionari, agenti e dipendenti dei soggetti suddetti (collettivamente, 
“Parti esonerate”) da qualsiasi responsabilità, rivendicazione, perdita e danno derivanti da o relativi alla 
partecipazione alla Sfida e all’accettazione, all’uso, all’uso improprio o al possesso di qualsiasi Premio 
ricevuto in relazione a esso. Le Parti esonerate non sono responsabili di errori o problemi di qualsiasi 
tipo relativi alla Sfida, siano essi di tipo umano, meccanico, tecnico, elettronico, tipografico, di stampa o 
di altro tipo, compresi, a titolo esemplificativo ma non esaustivo, errori o problemi che potrebbero 
verificarsi in relazione all’amministrazione della Sfida, alla funzionalità del Sito della sfida, al monitoraggio 
della partita con Amici, all’annuncio dei Premi o a qualsiasi materiale riguardante la Sfida. Qualora Epic 
sia impossibilitata a proseguire con la Sfida come previsto dal presente Regolamento ufficiale a causa 
di un evento al di fuori del suo controllo, tra cui, a titolo esemplificativo ma non esaustivo, incendio, 
inondazione, terremoto, pandemia, esplosione, controversia lavorativa o sciopero, evento naturale, atto 
di un nemico pubblico, oppure qualsiasi legge, ordine o normativa federale, statale o dell’amministrazione 
locale oppure per altra causa non ragionevolmente sotto il controllo di Epic, allora, previa eventuale 
autorizzazione governativa obbligatoria, Epic avrà il diritto di modificare o sospendere la Sfida in qualsiasi 
momento.  
 

https://www.epicgames.com/site/en-US/tos


La non validità o l’inapplicabilità di una o più disposizioni dei presenti Termini non comprometterà la 
validità o l’applicabilità di qualsiasi altra disposizione. Qualora una disposizione dei presenti Termini 
venga ritenuta non valida o altrimenti non applicabile, i presenti Termini saranno interpretati ai sensi dei 
relativi termini come se la disposizione non valida o inapplicabile non vi fosse contenuta. La mancata 
applicazione da parte di Epic di qualsiasi disposizione dei presenti Termini non costituirà una rinuncia a 
detta disposizione. 
 
Indipendentemente da qualsiasi altra disposizione pertinente dei presenti Termini, nulla, nella 
sezione sottolineata, esclude o limita le garanzie e la responsabilità delle Parti esonerate: (i) per 
morte o lesioni personali causate dalle Parti esonerate; (ii) in caso di colpa grave o dolo da parte 
delle Parti Esonerate o (iii) per qualsiasi altra responsabilità o garanzia che, per legge, non può 
essere limitata o esclusa dalle Parti esonerate. 
 
Epic si riserva il diritto, a sua esclusiva discrezione, di squalificare chiunque manipoli la Sfida o la partita, 
violi i presenti Termini o agisca in modo deleterio.   

DIRITTO DI SQUALIFICA: Epic si riserva il diritto di squalificare l’utente dalla Sfida qualora non rispetti 
i presenti Termini, i Termini di servizio di Epic o il Fortnite EULA. 

CONTROVERSIE: Le controversie in merito ai presenti Termini e/o alla Sfida saranno regolate dalle 
leggi interne dello Stato della Carolina del Nord, fatti salvi i divieti di legge. Le decisioni di Epic sono 
vincolanti e definitive. Nessun ricorrente in qualsiasi controversia che riguardi Epic potrà rivendicare od 
ottenere danni indiretti, punitivi o incidentali. 

PRIVACY: i dati forniti dall’utente saranno utilizzati esclusivamente ai sensi dell’Informativa sulla privacy 
di Epic, consultabile all’indirizzo https://www.epicgames.com/privacypolicy. 
 
 
 
 


