Oficjalne zasady Finalow Miedzynarodowego Pucharu Fortnite 2019
1. Wprowadzenie i akceptacja
1.1 Wprowadzenie

Niniejsze Oficjalne zasady Finatdw Miedzynarodowego Pucharu Fortnite 2019 (,Zasady”)
dotyczg wszystkich etapow Finatdw Miedzynarodowego Pucharu Fortnite 2019 (,Finaty” lub
~Wydarzenie”).

Niniejsze Zasady majg na celu zapewnienie uczciwosci rywalizacji Fortnite (,Gra”) w zwigzku

z Wydarzeniem, a takze wspieranie dynamicznej konkurencji i zapewnienie, ze cata rywalizacja
w Grze daje radosé, jest sprawiedliwa i wolna od Toksycznych zachowan (zgodnie z ponizszg
definicja).

1.2 Akceptacja

Aby uczestniczy¢ w Wydarzeniu, kazdy gracz musi wyrazi¢ zgode (lub, jesli jest to osoba
ponizej 18 roku zycia bgdz ponizej wieku petnoletnosci okreslonego w kraju zamieszkania
takiego gracza (,Osoba niepetnoletnia”), rodzic lub opiekun prawny takiego gracza musi
wyrazi¢ zgode w imieniu takiego gracza) na przestrzeganie niniejszych Zasad, w tym Kodeksu
postepowania przedstawionego w Paragrafie 12. Gracz (albo rodzic lub opiekun prawny, jesli
jest to Osoba niepetnoletnia) moze zaakceptowac niniejsze Zasady, wypetniajgc i podpisujgc
Formularz uczestnictwa gracza (,Formularz uczestnictwa gracza”) za pomocg formularza
udostepnionego przez Epic Games, Inc. (,Epic”). Uczestniczac we wszelkich grach lub
rozgrywkach bedacych czescig Wydarzenia, gracz (albo rodzic lub opiekun prawny, jesli jest to
Osoba niepetnoletnia) potwierdza, ze akceptuje niniejsze Zasady zgodnie z niniejszym
Paragrafem 1.2.

1.3 Wykonanie

Spotka Epic ponosi gtdwng odpowiedzialnosé za wyegzekwowanie od wszystkich graczy
obowigzku przestrzegania niniejszych Zasad podczas Wydarzenia i moze, we wspotpracy

z Administratorami wydarzenia (zgodnie z ponizszg definicjg), natozy¢ stosowne kary na graczy
za naruszenie niniejszych Zasad, jak wyjasniono bardziej szczegétowo w Paragrafie 13.

1.4 Zmiany

Spotka Epic moze od czasu do czasu aktualizowaé, uaktualnia¢, zmienia¢ i modyfikowac
niniejsze Zasady. W przypadku kazdego gracza jego uczestnictwo w Wydarzeniu po wszelkich
aktualizacjach, uaktualnieniach, zmianach lub modyfikacjach niniejszych Zasad rozumiane jest
jako wyrazenie przez niego (albo rodzica lub opiekuna prawnego, jesli jest to Osoba
niepetnoletnia) zgody na niniejsze Zasady w ich zaktualizowanej, uaktualnionej, zmienionej lub
zmodyfikowanej wersji.



2. Struktura Wydarzenia

2.1 Definicje termindéw

2.1.1 Eliminacja

Sytuacja, w ktorej gracz zredukuje do zera punkty zycia i ostony (jesli istniaty) innego gracza.
Zgodnie z Paragrafem 11.1 kredyt eliminacji jest okreslony przez (a) obszar wiadomosci
dotyczgcych akcji umieszczony w lewym dolnym rogu ekranu gry oraz (b) interfejs uzytkownika
przedstawiajgcy catkowitg liczbe eliminacji uzyskang podczas pojedynczej rozgrywki; pod
warunkiem, ze w zadnym wydarzeniu kredyt eliminacji nie zostanie graczowi przyznany za
jakakolwiek czesc¢ rozgrywki po eliminaciji takiego gracza.

2.1.2 Administrator wydarzenia

Dowolny pracownik Epic lub cztonek zespotu administratoréw, zespotu ds. transmisji, produkcji,
obstugi wydarzenia lub jakiekolwiek inne osoby w inny sposéb zatrudnione lub dziatajgce
w oparciu o inng umowe w celu przeprowadzenia Wydarzenia.

2.1.3 Trybgry

Konkretny zestaw regut, elementéw rozgrywki lub warunkéw wygranej w danej rozgrywce.
Tryby gry mogg mie¢ bardzo szeroki zakres i mogg lub nie musza rézni¢ sie miedzy kolejnymi
rozgrywkami. Przed rozpoczeciem rozgrywki Administratorzy wydarzenia wyjasnig konkretne
parametry kazdego trybu.

2.1.4 Rozgrywka

Pojedyncza konkurencja w ramach Fortnite, rozgrywana do momentu, w ktérym gracz lub
zespot osiggnie Victory Royale (zgodnie z ponizszg definicjg) lub spetnione zostang pewne
warunki zwyciestwa.

2.1.5 Pozycja

Czas spedzony przez gracza lub zespét na grze w rozgrywce wzgledem czasu innych graczy
lub zespotdw w takiej rozgrywce zanim nastgpi eliminacja. Pozycja w rankingu przedstawiona

jest w interfejsie uzytkownika po jego eliminacji.

2.1.6 Sesja



Zbiér rozgrywek przeprowadzonych do momentu az zwyciezca lub zwyciezcy zostang wytonieni
za pomocg jednej z nastepujgcych metod: (a) przeprowadzenie okreslonej liczby rozgrywek lub
(b) zakonczenie wyznaczonego przedziatu czasu.

2.1.7 Victory Royale

Sytuacja, w ktorej gracz lub zespot spetnia warunki zwyciestwa biezgcego trybu gry trwajgce;
rozgrywki. Zwykle odnosi sie to do zdobycia pierwszego miejsca w zakonczonej rozgrywce.

2.2 Zmiana harmonogramu

Spoétka Epic moze, wedle wtasnego uznania, zmieni¢ harmonogram i/lub date dowolnej
rozgrywki lub sesji Wydarzenia (lub w zwigzku z tym zmieni¢ dowolny tryb rozgrywanej gry).
Jesli jednak harmonogram Wydarzenia zostanie w ten sposob zmieniony, spotka Epic
bezzwtocznie poinformuje wszystkich graczy.

2.3 Finaly Miedzynarodowego Pucharu Fortnite
2.3.1 Jedynki
2.3.1.1 Format

Gracze Jedynek bedg zdobywacé punkty w serii szesciu (6) rozgrywek. Gracze Jedynek zostang
sklasyfikowani w tabeli wynikow (,Tabela wynikow”) w oparciu o system punktacji opisany

w Paragrafie 2.3.1.2 lub 2.3.1.3 (stosownie do przypadku). Po zakohczeniu szesciu (6)
rozgrywek, z zastrzezeniem warunkéw okreslonych w niniejszym dokumencie, gracze Jedynek
z najwiekszg liczbg punktéw otrzymajg nagrody w oparciu 0 swojg pozycje w Tabeli wynikow.

2.3.1.2 System punktacji

Victory Royale: 10 punktéw
Miejsca 2-5: 7 punktow
Miejsca 6-15: 5 punktéw
Miejsca 16—25: 3 punkty

Kazda eliminacja: 1 punkt

2.3.1.3 Brak rozstrzygniecia

W przypadku braku rozstrzygniecia zwyciestwo zostanie okreslone zgodnie z przedstawiong
ponizej kolejnoscia: (1) suma zdobytych punktow; (2) suma zwyciestw Victory Royale w ses;ji;

(3) suma eliminacji w sesji; (4) srednie miejsce na rozgrywke podczas ses;ji oraz (5) rzut
moneta.



2.3.2 Dwojki

2.3.2.1 Format

Gracze Dwojek bedg zdobywacé punkty w serii szesciu (6) rozgrywek. Gracze Dwojek zostang
sklasyfikowani w Tabeli wynikdw w oparciu o system punktacji opisany w Paragrafie 2.3.2.2
lub 2.3.2.3 (stosownie do przypadku). Po zakonczeniu szesciu (6) rozgrywek, z zastrzezeniem
warunkow okreslonych w niniejszym dokumencie, gracze Dwéjek z najwiekszg liczbg punktow
otrzymajg nagrody w oparciu o swojg pozycje w Tabeli wynikow.

2.3.2.2 System punktacji

Victory Royale: 10 punktéw
Miejsca 2-5: 7 punktow
Miejsca 6-10: 5 punktéw
Miejsca 11-15: 3 punkty

Kazda eliminacja: 1 punkt

2.3.2.3 Brak rozstrzygniecia

W przypadku braku rozstrzygniecia zwyciestwo zostanie okreslone zgodnie z przedstawiong
ponizej kolejnoscig: (1) suma zdobytych punktow; (2) suma zwyciestw Victory Royale w ses;ji;
(3) suma eliminacji w sesji; (4) sSrednie miejsce na rozgrywke podczas sesji oraz (5) rzut

moneta.

24 Nagrody

241

Nastepujgce nagrody zostang przyznane kazdemu graczowi Jedynek i zespotowi Dwojek
w oparciu o jego pozycje w Tabeli wynikdbw w momencie zakonczenia Finatéw.

Nagrody Finatéw Miedzynarodowego Pucharu Fortnite

Jedynki DwOjki
Pozycja Nagroda Pozycja Nagroda
w rankingu w rankingu
1 3 000 000 US 1 3 000 000 US
D D




2 2 250 000 US
D

3 1 800 000 US
D

4 1500 000 US
D

5 900 000 USD

6 450 000 USD

7 375 000 USD

8 375 000 USD

9 225 000 USD

10 225 000 USD

Miejsca 11— 100 000 USD

50

2 1 800 000 US
D

3 1200 000 US
D

4 1 050 000 US
D

5 900 000 USD

6 600 000 USD

7 525 000 USD

8 375 000 USD

9 300 000 USD

10 225 000 USD

11-15 150 000 USD

16-20 112 500 USD

21-100 50 000 USD

2.4.2 Informacje dotyczace nagrod

Nagrody okreslone w Paragrafie 2.4.1 bedg mogli otrzymac wytgcznie najwyzej punktowani
gracze (wedle uznania Epic i zgodnie z niniejszym Paragrafem 2.4.2). Zaden inny zawodnik

z wynikiem nizszym od wyniku najwyzej punktowanych graczy nie bedzie w zadnym przypadku
uprawniony do otrzymania jakichkolwiek nagrod w zwigzku z niniejszym Wydarzeniem.

Gracze z najwyzszg liczbg punktow zostang powiadomieni przez spotke Epic o swoim statusie
potencjalnie zwycieskiego gracza w wiadomosci wystanej na adres e-mail powigzany na
poczatku Wydarzenia z kontem Epic gracza w ciggu 7 dni od zakonczenia Wydarzenia lub

w innym terminie wymaganym przez spotke Epic do takiego powiadomienia i bedg podlegac
weryfikacji pod kgtem kwalifikowalnosci zgodnie z Paragrafem 3 i stosowania sie do niniejszych
Zasad. Po formalnym powiadomieniu przez spotke Epic potencjalny zwyciezca bedzie miat

45 dni od daty przestania takiego powiadomienia w wiadomosci e-mail na udzielenie odpowiedzi
i dostarczenie wszelkich informacji lub materiatbw wymaganych przez spotke Epic, wigcznie

z Przekazaniem (jak okreslono ponizej) do celéw weryfikacji kwalifikowalno$ci zgodnie




z Paragrafem 3. Odpowiedz potencjalnego zwycieskiego gracza musi zosta¢ przestana na
adres e-mail, z ktérego zostato wystane powiadomienie spotki Epic lub na inny wskazany adres
e-mail okreslony w powiadomieniu spofki Epic.

W kontekscie dotrzymania terminéw okreslonych w niniejszym Paragrafie 2.4.2 decydujgce
znaczenie dla potencjalnego zwycieskiego gracza bedzie miecz data otrzymania odpowiedzi
przez spétke Epic. Brak terminowej odpowiedzi na jakiekolwiek powiadomienie spétki Epic lub
niedostarczenie wymaganych materiatow bgdz informacji bedzie skutkowa¢ dyskwalifikacjg
takiego gracza jako potencjalnego zwyciezcy i taki gracz nie bedzie mie¢ prawa do otrzymania
jakichkolwiek nagrod w zwigzku z niniejszym Wydarzeniem. W takich przypadkach zaden inny
gracz nie zostanie ogtoszony Zwyciezca (zgodnie z ponizszg definicjg), a spotka Epic bedzie
mie¢ prawo, wytgczne i wedtug wtasnego uznania, do (a) przekazania wszelkich nagréd
pienieznych, ktore standardowo zostatyby przyznane wspomnianemu zdyskwalifikowanemu
graczowi, do puli przysztych nagréd w ramach Miedzynarodowego Pucharu Fortnite lub (b)
przekazania wszystkich nagréd na organizacje i cele charytatywne. Zwycieski gracz
(,Wygrywajacy gracz’) zostanie ogtoszony dopiero po zakonczeniu procedury weryfikacji przez
spotke Epic zgodnie z niniejszymi Zasadami.

W celu otrzymania nagréd Wygrywajgcy gracze bedg réwniez zobowigzani do przekazania
spotce Epic konkretnych informacji dotyczgcych ptatnosci, w tym wszelkich wymaganych
formularzy podatkowych. Spétka Epic moze wstrzymac¢ wyptate nagréd, jesli Wygrywajacy
gracz nie przekaze terminowo spétce Epic stosownych formularzy ptatnosci.

NAGRODY PODLEGAJA STOSOWNYM FEDERALNYM, STANOWYM | LOKALNYM
PRZEPISOM DOTYCZACYM PODATKU DOCHODOWEGO. OBOWIAZKIEM KAZDEGO
WYGRYWAJACEGO GRACZA JEST () KONSULTACJA Z LOKALNYM DORADCA
PODATKOWYM W CELU OKRESLENIA, KTORE PODATKI MAJA WOBEC NIEGO
ZASTOSOWANIE | (Il) ZAPLATA TEGO TYPU PODATKOW WEASCIWEMU ORGANOWI
PODATKOWEMU. Politykag Epic jest potracenie podatku u zrodta w wysokosci stawki
zabezpieczajgcego potrgcenia podatku, ktdry obowigzuje mieszkarcow Standéw Zjednoczonych
i osoby niebedgce mieszkancami Stanéw Zjednoczonych. Dochdd z nagrody i podatek pobrany
u zrodia zostang zadeklarowane w formularzach 1099-MISC dla mieszkancéw Stanéw
Zjednoczonych i 1042-S dla oséb niebedgcych mieszkancami Standéw Zjednoczonych.

Spétka Epic okresli metode ptatnosci za nagrody wedle wiasnego uznania i, z wyjgtkiem
przypadkéw, gdy wymagajg tego obowigzujgce przepisy, wszystkie ptatnosci zostang dokonane
bezposrednio na rece Wygrywajgcego gracza (albo rodzica lub opiekuna prawnego, jesli jest to
Osoba niepetnoletnia). Formularz przyjecia i przekazania nagrody (,Przekazanie”) zostanie
przestany do Wygrywajgcego gracza. Jezeli nie zostato to ograniczone przez obowigzujgce
prawo, Wygrywajacy gracz (albo rodzic lub opiekun prawny Wygrywajacego gracza, jesli jest to
Osoba niepetnoletnia) bedzie zobowigzany do wypetnienia i odestania Przekazania zgodnie

z terminami okreslonymi w niniejszym Paragrafie 2.4.2.

3. Warunki kwalifikacji graczy



3.1 Kwalifikacja graczy

3.1.1 Aby zakwalifikowac sie do uczestnictwa w dowolnej rozgrywce Finatdw, gracz musi

(a) zakwalifikowac sie Finatow jako zwyciezca w otwartym Miedzynarodowym Pucharze Fortnite
Online 2019 i pomysinie przejs¢ weryfikacje kwalifikowalnosci w celu dopuszczenia do udziatu
w Finatach; lub (b) by¢ automatycznie zakwalifikowany do Finatéw jako zwyciezca otwartego
wydarzenia Fortnite w Chinach. Miejsca uzyskane na drodze kwalifikacji w zadnym wypadku nie
moga by¢ przekazane, sprzedane ani podarowane zadnej osobie lub osobom ani organizaciji.

3.2 Wiek gracza

3.2.1 Aby zakwalifikowac sie do uczestnictwa w Wydarzeniu, gracz musi mie¢ co najmniej
13 lat (lub by¢ w takim wieku, jesli jest wyzszy, jaki moze by¢ wymagany w kraju zamieszkania
takiego gracza). Ponadto Osoby niepetnoletnie muszg mie¢ zgode rodzica lub opiekuna
prawnego, aby uczestniczy¢ w Wydarzeniu.

3.2.2 Niekwalifikujgcy sie gracze, ktérzy wprowadzili w btad lub probujg wprowadzi¢ w btad
Administratoréw wydarzenia, przekazujac fatszywe informacje dotyczgce kwalifikowalnosci,
podlegajg postepowaniu dyscyplinarnemu, jak wyjasniono to bardziej szczegétowo

w Paragrafie 13.2.

3.3 Dowodd tozsamosci

Kazdy gracz musi przedstawi¢ wydany przez rzad wazny dokument tozsamosci, ktory
potwierdza jego tozsamos¢, podczas procesu rejestracji, jak wyjasniono bardziej szczegotowo
w Paragrafie 7.2.

3.4 Podréz gracza

3.4.1 Kazdy gracz jest odpowiedzialny za uzyskanie wszelkich wiz lub innych dokumentow
podrézy wymaganych do uczestnictwa w Wydarzeniu. Kazdy gracz jest réwniez odpowiedzialny
za rezerwacje i optate zorganizowanej przez siebie podrozy na Wydarzenie, z zastrzezeniem
warunkéw zawartych w Formularzu dotyczgcym zgody na podréz i zwolnienia

Z odpowiedzialnosci Miedzynarodowego Pucharu Fortnite spofki Epic.

3.4.2 Podczas podrézy na i z Wydarzenia wszystkim Osobom niepetnoletnim musi
towarzyszy¢ rodzic lub opiekun prawny, aby uczestniczyé w Wydarzeniu. Nalezy pamietaé, ze
rodzice/opiekunowie prawni nie otrzymajg dostepu do stref przeznaczonych wytgcznie dla
graczy podczas Wydarzenia. Zamiast tego uzyskajg miejsce w specjalnej strefie obiektu,

w ktorym odbywa sie Wydarzenie.

3.5 Umowy licencyjne uzytkownika koncowego Fortnite



Kazdy gracz musi przestrzegaé¢ postanowien Umowy licencyjnej uzytkownika koncowego
Fortnite (,Umowa licencyjna uzytkownika koncowego Fortnite”)
(https://Iwww.epicgames.com/fortnite/eula). Niniejsze Zasady uzupetniajg Umowe licencyjng
uzytkownika koncowego Fortnite, ale nie zastepujq je;.

3.6 Powigzanie z Epic

Pracownicy, urzednicy, dyrektorzy, agenci i przedstawiciele spofki Epic (w tym agencje prawne,
promocyjne i reklamowe Epic) oraz cztonkowie ich najblizszej rodziny (definiowani jako
matzonek(-ka), matka, ojciec, siostra, brat, syn, corka, wujek, ciotka, siostrzeniec lub bratanica,
dziadkowie oraz tesciowie, niezaleznie od miejsca zamieszkania), osoby mieszkajgce w ich
gospodarstwie domowym (niezaleznie od tego, czy wystepuje pokrewienstwo) oraz wszelkie
osoby i kazda spétka dominujgca, powigzana, zalezna, agent i przedstawiciel spotki Epic nie sg
uprawnieni.

3.7 Nazwy graczy

3.7.1 Wszystkie nazwy zespotdw i poszczegolnych graczy muszg by¢ zgodne z wytycznymi
Kodeksu postepowania w Paragrafie 12. Spétka Epic i Administratorzy wydarzenia mogg

z dowolnego powodu ograniczy¢ lub zmieni¢ tagi bgdz pseudonimy zespotu i indywidualnego
gracza.

3.7.2 Nazwa wykorzystywana przez zespot lub gracza nie moze zawierac¢ ani wykorzystywaé
terminéw Fortnite®, Epic ani zadnych innych znakéw towarowych, nazw handlowych ani
logotypdw bedgcych wtasnoscig spotki Epic lub licencjonowanych przez spétke Epic.

3.7.3 Przed rozpoczeciem Wydarzenia spoétka Epic i/lub Administratorzy wydarzenia bedg
wspotpracowaé bezposrednio z wszystkimi zaproszonymi graczami w celu ustalenia
odpowiedniej nazwy wyswietlanej, ktéra bedzie wykorzystywana w zwigzku z Wydarzeniem.
Gracze majg obowigzek wykorzystywania tego z gory ustalonego identyfikatora podczas
trwania Wydarzenia.

3.8 Nieposzlakowana opinia

Gracze muszg cieszyC sie nieposzlakowang opinig dotyczgcg wszelkich kont Epic
zarejestrowanych przez wspomnianego gracza, bez nieujawnionych naruszen. Na graczu nie
mogg spoczywac kary oraz musi on odby¢ wszelkie natozone kary za ztamanie zasad Epic.

3.9 Dodatkowe ograniczenia

Wydarzenie we wszystkich czesciach jest otwarte dla kwalifikujgcych sie graczy z catego Swiata

(wedle uznania Epic i zgodnie z niniejszym Paragrafem 3), ale zostanie uznane za niewazne,
jesli bedzie podlegato ograniczeniom lub bedzie zabronione przez przepisy prawa.


https://www.epicgames.com/fortnite/eula

4. Zasady dotyczace tworzenia zespotéw

41  Dwojki

4.1.1 Aby unikngc¢ niejasnosci, obaj cztonkowie zespotu Dwojek muszg spetni¢ wymogi
kwalifikowalnosci wyszczegolnione w Paragrafie 3 w celu dopuszczenia do udziatu

w Wydarzeniu. Jesli tylko jeden cztonek zespotu Dwéjek spetnia wymogi kwalifikowalnosci, caty
zespOt zostanie uznany za niekwalifikujgcy sie.

4.1.2 Jesli w trakcie Finatoéw jeden z graczy zespotu Dwojek jest nieobecny podczas jednej lub
wiekszej liczby rozgrywek lub catej sesji, drugi z graczy moze podjgé probe gry w pojedynke.
Niezaleznie od powyzszego na nieobecnego gracza mogg zostac¢ natozone kary, jak wyjasniono
bardziej szczegoétowo w Paragrafie 13.

4.1.3 Uznaje sie, ze kazdy czionek zespotu Dwdéjek solidarnie ztozyt i zawart wszystkie
oswiadczenia, gwarancje i umowy zamieszczone w niniejszym dokumencie i tym samym jest
solidarnie zobowigzany i zwigzany. Z wyjatkiem przypadkdéw wyraznie przedstawionych

w niniejszym dokumencie, wszystkie prawa Administratorow wydarzenia wynikajace

Z niniejszych Zasad odnoszg sie do i majg zastosowanie do zespotu Dwoéjek jako catosci oraz
do kazdego indywidualnego cztonka zespotu Dwojek. Jesli w stosunku do dowolnego cztonka
zespotu Dwojek powstaje jakiekolwiek prawo do dyskwalifikacji, moze by¢ zastosowane wobec
takiego indywidualnego cztonka zespotu Dwéjek lub zespotu jako catosci, zgodnie z decyzjg
Administratorow wydarzenia, podjetg wedle wtasnego uznania. Jesli Administrator wydarzenia
zdecyduje o dyskwalifikacji jednego z graczy zespotu Dwdjek, niniejsze Zasady w dalszym
ciggu bedg obowigzywacé drugiego z graczy. W takim przypadku zespét Dwéjek nie moze
zastgpi¢ zdyskwalifilkowanego gracza, a pozostajgcy w rozgrywkach gracz moze podjgé prébe
gry w pojedynke zgodnie z Paragrafem 4.1.3.

5. Sprzet graczy
5.1 Sprzet dostarczany przez Epic

Administratorzy wydarzenia dostarczg graczom sprzet z ponizszych kategorii na wszystkie
etapy Wydarzenia.

5.1.1 Komputer do gry
5.1.2 Monitor
5.1.3 Ogrzewacze dtoni (na zyczenie)

5.1.4 Stuchawki/mikrofony



5.1.5 Klawiatura komputerowa
Logitech G PRO

5.1.6 Myszy komputerowe

5.1.6.1 Logitech G403
5.1.6.2 Logitech G502
5.1.6.3 Logitech G600
5.1.6.4 Logitech G PRO

5.1.7 Kontrolery

51.7.1 Scuf Vantage (PS4)
5.1.7.2 Scuf Impact (PS4)
5.1.7.3 Scuf Infinity (PS4)
5.1.7.4 Kontroler Xbox One Elite
5.1.75 Kontroler Xbox One
5.1.7.6 Kontroler PS4

5.1.8 ,Biurko” do rozgrywki

5.1.9 Krzesto

5.1.10 Podktadka pod mysz

5.1.11 Wymagane urzgdzenia peryferyjne

Administratorzy wydarzenia postarajg sie zapewni¢ kazdemu graczowi urzgdzenia peryferyjne,
o ktore wnioskowat taki gracz za posrednictwem ankiety kwalifikacyjnej. Te urzgdzenia
peryferyjne bedg zapieczetowane i niedostepne poza obszarem sceny. Po zakonczeniu
Wydarzenia urzadzenia peryferyjne nalezy zwréci¢ Administratorowi wydarzenia. W przypadku
gdy urzadzenia peryferyjne, o ktére wnioskowat gracz, sg wadliwe lub z jakiego$ powodu
niedostepne, spoétka Epic zapewni zastepcze urzadzenia peryferyjne wyszczegdlnione

w Paragrafach 5.1.5, 5.1.6 oraz 5.1.7.

5.2 Sprzet wiasny graczy

Wszystkie urzgdzenia wlasne graczy lub zespotow muszg by¢ sprawdzone przez
Administratoréw wydarzenia zanim zostang uzyte podczas Wydarzenia. Niezatwierdzony sprzet
nie bedzie dopuszczony do uzytku w Wydarzeniu. Gracze muszg w tej sytuacji skorzystac

Z zatwierdzonego sprzetu dostarczonego przez spotke Epic. Administratorzy wydarzenia mogag
zakazac¢ korzystania z dowolnego urzadzenia ze wzgledéw zwigzanych z bezpieczenstwem



Wydarzenia, skutecznos$cig lub efektywnoscig dziatania, w kazdym przypadku wedle uznania
Administratorow wydarzenia. Sprzet wtasny graczy ujety w nastepujgcych kategoriach moze
zostac zatwierdzony do uzytku na scenie lub w podczas wyznaczonego éwiczenia i musi zostaé
usuniety ze sceny lub miejsca ¢éwiczen po zakonczeniu Wydarzenia:

5.2.1 Uchwyty na kable

5.2.2 Wiasna podkfadka pod mysz

5.2.3 Naktadki na gatki kontrolera

Sprzet whasny graczy ujety w nastepujacych kategoriach moze zostaé zatwierdzony do uzytku
podczas rozgrzewki wytgcznie w wyznaczonym miejscu ¢wiczenh i nie moze zosta¢ wniesiony na
scene. Jakikolwiek sprzet wtasny gracza, na ktérym zainstalowano ztosliwe oprogramowanie,
moze spowodowac natozenie na gracza kar, jak wyjasniono bardziej szczegétowo

w Paragrafie 13.

5.2.4 Myszy

5.2.5 Klawiatury

5.2.6 Kontrolery

5.3 Wyjatki

5.3.1 Urzadzenia peryferyjne dla graczy niepetnosprawnych zostang rozpatrzone osobno dla
kazdego przypadku.

5.3.2 Nintendo Switch

Administratorzy wydarzenia podejma dziatania, by w sposéb sprawiedliwy wyj$¢é naprzeciw
potrzebom graczy, ktérzy wykorzystujg Nintendo Switch jako wybrang przez siebie forme gry.

5.3.3 Urzadzenie mobilne

Administratorzy wydarzenia podejmg dziatania, by w sposob sprawiedliwy wyj$¢ naprzeciw
potrzebom graczy, ktérzy wykorzystujg urzgdzenie mobilne jako wybrang przez siebie forme
ary.

54 Programy komputerowe
5.4.1 Graczom zabrania si¢ instalowania wtasnych programow i/lub oprogramowania. Gracze

muszg korzysta¢ wytgcznie z programow i/lub oprogramowania autoryzowanego przez
Administratorow wydarzenia i w sposob przez nich przewidziany.



5.4.2 Czat gtosowy

Czat gtosowy bedzie dostepny za posrednictwem natywnego systemu stosowanego

w udostepnianych przez Epic stuchawkach. Zabrania sie korzystania z oprogramowania czatu
gtosowego podmiotow trzecich. Administratorzy wydarzenia mogg monitorowaé¢ komunikacje
podczas dowolnej rozgrywki Wydarzenia wedle wlasnego uznania.

5.4.3 Media spotecznosciowe

Gracze nie mogg wykorzystywac¢ sprzetu uzywanego podczas Wydarzenia do przeglgdania lub
udostepniania wpiséw w mediach spotecznosciowych lub kanatach komunikacji. Obejmuje to
miedzy innymi Facebook, Twitter, Instagram, Reddit, poczte e-mail i Discord.

5.4.4 Zbedny sprzet

Gracze pod zadnym pozorem i z zadnego powodu nie moga podigczac zadnego zbednego
sprzetu, takiego jak kamery, telefony komérkowe, odtwarzacze muzyki i pamie¢ USB, do
urzagdzen uzywanych podczas Wydarzenia.

5.4.5 Strumieniowanie

Gracze nie mogg instalowac lub korzysta¢ z oprogramowania do strumieniowania tresci na
zywo lub bezposredniego strumienia danych z zadnego stanowiska Wydarzenia. Obejmuje to
miedzy innymi oprogramowanie do nagrywania bezposredniego, oprogramowanie do
nagrywania dzwieku oraz aplikacje do wspotdzielenia ekranu.

6. Obowigzujacy stréj

W trakcie trwania Wydarzenia i w zwigzku z Wydarzeniem wszyscy gracze muszg przestrzegaé
zasad dotyczacych obowigzujgcego stroju, ktére okreslono w Paragrafie 6 (,Obowigazujgcy
stroj”).

Nie ograniczajgc w zaden sposéb powyzszego, Obowigzujgcy stréj ma zastosowanie do
wszystkich graczy podczas dnia prasowego, walkoutéw, rozgrywek i innych dziatan
powigzanych z Wydarzeniem, zgodnie z instrukcjg Administratorow Wydarzenia.

6.1 Wytyczne

Poza wyjatkami wyraznie okreslonymi w Paragrafie 6.3, w trakcie Wydarzenia lub w zwigzku

z Wydarzeniem gracze nie mogg nosi¢ zadnej odziezy z widocznymi logo, nazwami marki i/lub
emblematami (kazdy z nich zwany dalej ,Oznaczeniem handlowym?”). Gracze muszg réwniez
prezentowac sie w sposob stosowny do rodzaju publicznosci Gry i spéjny z duchem i atmosferg



Wydarzenia (wedle uznania spétki Epic) (np. gracze nie mogg wystepowaé bez koszulki lub
w stroju kgpielowym, bieliznie itd.).

6.2 Oznaczenie handlowe

Na okreslonych artykutach odziezowych moze znajdowa¢ sie ograniczone Oznaczenie
handlowe, zgodnie z nastepujgcymi wytycznymi:

Koszule, bluzy i kurtki

Rekawy: Jedno (1) Oznaczenie handlowe, ktore nie przekracza 58 cm kwadratowych (9 cali
kwadratowych) na jeden (1) rekaw.

Przéd: Jedno (1) Oznaczenie handlowe, ktére nie przekracza 116,2 cm kwadratowych (18 cali
kwadratowych).

Tyt: Jedno (1) Oznaczenie handlowe, ktére nie przekracza 116,2 cm kwadratowych (18 cali
kwadratowych).

Szorty, spédnice i spodnie

Jedno (1) Oznaczenie handlowe, ktére nie przekracza 25,8 cm kwadratowych (4 cali
kwadratowych).

Czapki, opaski, bransoletki i inne akcesoria

Jedno (1) Oznaczenie handlowe, ktére nie przekracza 77,4 cm kwadratowych (12 cali
kwadratowych).

Niezaleznie od powyzszego i w celu unikniecia niejasnosci gracze mogg mieé na sobie
maksymalnie trzy (3) Oznakowania handlowe, biorgc pod uwage catos¢ stroju.

6.3 Zestaw odziezy Wydarzenia

Spétka Epic zapewni wszystkim graczom dostep do petnego zestawu odziezy z emblematami
Wydarzenia. Zestaw ten jest zgodny z wytycznymi dotyczacymi Obowigzujgcego stroju (,Stroj
wydarzenia”). Stroj wydarzenia zostanie udostepniony wszystkim graczom nieodpfatnie.
Gracze moga (ale nie majg obowigzku) nosi¢ Stéj wydarzenia podczas Wydarzenia i w zwigzku
z Wydarzeniem. Gracze nie mogg dodawac lub w jakikolwiek sposéb modyfikowa¢ Oznakowan
handlowych na Stroju wydarzenia.

W celu uniknigcia watpliwosci Obowigzujgcy stroj ma zastosowanie do kazdego elementu
odziezy noszonego na Stroju wydarzenia.



6.4 Ograniczenia

Graczom zabrania sie noszenia oznakowan handlowych innych podmiotéw, produktéw lub
ustug znajdujgcych sie na nastepujgcej (niewyczerpujgcej) liscie:

Narkotyki lub srodki odurzajgce.

Tyton lub wyroby tytoniowe, w tym produkty papierosowe.

Alkohol.

Bron palna.

Pornografia i inne materiaty przeznaczone wytgcznie dla dorostych.

Jakakolwiek dziatalnosé¢, (a) ktérej tres¢ ma charakter dyskryminujgcy, nekajgcy lub

w inny sposéb nienawistny lub (b) ktérej dziatania sa szkodliwe dla wizerunku spoiki

Epic, skutkujg publiczng krytyka lub niekorzystnie wptywajg na spotke Epic (wedle

uznania Administratoréw Wydarzenia);

e Jakakolwiek dziatalno$¢ zachecajgca do bezprawnych dziatan albo naruszajgca
obowigzujgce prawo.
Produkty hazardowe (w tym zaktady na sporty wirtualne), loterie i nielegalne zaktady.
Jakakolwiek dziatalno$¢ promujgca uzywanie oszustw, kodéw i luk w grach oraz
niezgodne z regulaminem gromadzenie waluty w grach.

e Logo gier wideo, postacie, deweloperzy lub wydawcy niebedacy wtasnosécig lub w inny

sposob niepowigzani z Epic.

Kandydaci partii politycznych.

Ustugi telefoniczne z wysokimi optatami.

Wszystkie oznaczenia dotyczgce sponsoringu, adnotacje, dziatalno$¢ promocyjna i Oznaczenia
handlowe, ktére znajdujg sie na odziezy graczy noszonej podczas Wydarzenia i w zwigzku
z Wydarzeniem, podlegajg zatwierdzeniu przez Administratorow wydarzenia.

Jesli Administrator wydarzenia zdecyduje (wedle wtasnego uznania), ze gracz naruszyt zasady
dotyczgce Obowigzujgcego stroju, taki Administrator wydarzenia zastrzega sobie prawo do
zazagdania od gracza natychmiastowej zmiany stroju, aby zapewni¢ zgodnos¢ z zasadami
dotyczgcymi Obowigzujgcego stroju. Niezastosowanie sie takiego gracza do wymogow moze
skutkowac wszczeciem postepowania dyscyplinarnego, jak wyjasniono bardziej szczegétowo
w Paragrafie 13.

7. Plan obiektu i obszaru rozgrywek
7.1 Ogolny dostep do obiektu

Dostep do szatni, strefy oczekiwania i obszaru Wydarzenia (,Obszar rozgrywek”) jest cisle
ograniczony i majg do nich dostep tylko zaproszeni zarejestrowani gracze, ktérzy biorg udziat w
Wydarzeniu. Menedzerowie, trenerzy, media, opiekunowie, rodzina i znajomi graczy nie bedg
mieli dostepu do Obszaru rozgrywek. Przed uzyskaniem dostepu do jakichkolwiek Obszaréw
rozgrywek gracze muszg zarejestrowac sie w obszarze rejestracji. Identyfikatory muszg by¢



noszone przez graczy przez caty czas podczas pobytu w obiekcie i zewnetrznych obszarach dla
graczy. Wszystkie osoby, bez wyjatkéw, nieposiadajgce identyfikatora nie otrzymajg zezwolenia
na wejscie. ldentyfikatory nie moga by¢ przekazane, sprzedane, pozyczane ani podarowane
zadnej osobie.

7.2 Procedura rejestracji

Informacja o obszarze rejestracji do wstepu do obiektu bedzie udostepniona graczom przed
rozpoczeciem Wydarzenia. Aby sie zarejestrowac, gracze muszg przedstawi¢ w obszarze
rejestracji wydany przez rzad wazny dokument tozsamosci. Proces rejestracji moze réwniez
wymagac co nastepuje:

e Woypeienie i podpisanie Formularza uczestnictwa gracza, w tym formularza
udostepnienia tozsamosci i oswiadczenia o zachowaniu poufnosci (NDA).
e Zalozenie bransoletki wskazujgcej sesje gracza i/lub numer miejsca.
7.3 Szatnia i strefa oczekiwania
Zarejestrowani gracze zostang skierowani do szatni, w ktérej moga przechowac przedmioty
osobiste i niezatwierdzony sprzet; jednakze tylko pod warunkiem, ze spétka Epic
i Administratorzy wydarzenia nie przyjmujg odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zgubione lub

skradzione przedmioty osobiste i/lub w ten sposéb przechowywany sprzet.

Nastepnie gracze przejda do strefy oczekiwania, gdzie bedg czeka¢ na zapowiedzi przed
rozgrywkami.

Gracze mogg wroci¢ do szatni tylko po odestaniu po zakonczeniu wiasciwej sesiji.

7.4 Obszar wydarzenia

Obszar wydarzenia sktada sie z obszaru bezposrednio otaczajgcego wszystkie komputery
wykorzystywane podczas rozgrywek. Jesli chodzi o graczy, Obszar wydarzenia przeznaczony
jest wylgcznie dla graczy aktywnie konkurujgcych w rozgrywce. Administratorzy wydarzenia
pokierujg graczy z obszaru oczekiwania do miejsca wyznaczonego im w Obszarze wydarzenia.

7.5 Urzadzenia bezprzewodowe

Zgodnie z Paragrafem 5.3 urzadzenia bezprzewodowe, w tym telefony komorkowe i tablety, nie
mog3g znajdowac sie w Obszarze wydarzenia, podczas gdy gracze biorg aktywny udziat w grze.

7.6 Ograniczenia dotyczgce zywnosci i napojow

Bezwzglednie zabrania sie wnoszenia i spozywania zywnosci w Obszarze wydarzenia. Napoje
dozwolone sg wytgcznie w zatwierdzonych przez Administratorow wydarzenia pojemnikach.



7.7 Tresci audiowizualne i media

Od wszystkich graczy biorgcych udziat w Finatach wymaga sie uczestnictwa w okreslonych
tresciach audiowizualnych tworzonych przez Administratoréw wydarzenia. Obejmuje to miedzy
innymi: (a) konferencje prasowe; (b) wywiady przed i po rozgrywce; oraz (c) przyblizenie
sylwetki gracza / sesje promocyjne.

8. Proces rozgrywki w obiekcie

8.1 Rola Administratoréw wydarzenia

8.1.1 Obowigzki

Administratorzy wydarzenia mogg orzekac¢ w kwestii probleméw powigzanych z Grg, pytan lub
sytuaciji, ktére majg miejsce przed, w trakcie i bezposrednio po rozgrywce. Ich kompetencje

obejmujg miedzy innymi:

e Przekazywanie komunikatow, aktualizacji i udzielanie pomocy graczom, dotyczacych
miedzy innymi godzin rozpoczecia Wydarzenia i innych waznych informaciji.

e Pomoc graczom w znalezieniu wyznaczonego dla nich miejsca.

e Sprawdzanie i monitorowanie uzytkowania sprzetu przez graczy.

e Zarzadzanie przerwy/wznawianie gry.

e Potwierdzanie zakonczenia eliminac;ji i ich wynikow.
8.1.2 Zawiadamianie Administratora wydarzenia
Podczas wydarzenia gracze bedg mogli zwracac sie do przydzielonego im Administratora
wydarzenia, ktéry bedzie dla nich gtéwng osobg kontaktowg. Aby uzyskaé pomoc
przydzielonego Administratora wydarzenia, gracz powinien podniesc reke.
8.2 Porzadek przed rozgrywka
8.2.1 Czas przygotowania
Graczom przystuguje okreslona ilos¢ czasu przed rozpoczeciem odpowiedniej sesji (,Czas
przygotowania”), aby mogli upewnic sie, ze sg w petni gotowi do gry. Administratorzy

wydarzenia poinformujg graczy o zaplanowanym czasie przygotowania i jego dtugosci
w ramach ich harmonogramu rozgrywek.



Czas przygotowania uwaza sie za rozpoczety w chwili, gdy gracze znajdg sie w Obszarze
wydarzenia. W tym momencie nie mogg juz oni opuscic¢ tego obszaru bez uzyskania zezwolenia
lub jesli nie zrobig tego w towarzystwie Administratora wydarzenia.

Proces przygotowania obejmuje nastepujgce pozycje:

Zapewnienie jakosci catego sprzetu dostarczonego przez spotke Epic.
Potaczenie i kalibracja urzadzen peryferyjnych.

Zapewnienie prawidtowego funkcjonowania systemu komunikacji gtosowe.
Dostosowanie ustawien gry i przypisanych klawiszy.

Ograniczona rozgrzewka w grze.

Wprowadzenie niektérych zmian w urzgdzeniach peryferyjnych, wideo i ustawieniach gry moze
by¢ zabronione. Wiecej informacji na ten temat zawiera Paragraf 5.

8.2.1.1 Awaria techniczna sprzetu

Jesli gracz napotka na jakiekolwiek problemy podczas Czasu przygotowania, musi o tym fakcie
natychmiast powiadomi¢ wyznaczonego dla siebie Administratora wydarzenia.

8.2.1.2 Potwierdzenie gotowosci

Po zakonczeniu Czasu przygotowania Administratorzy wydarzenia potwierdzg z kazdym
graczem zakonczenie procesu przygotowania. Po potwierdzeniu przez wszystkich graczy
zakonczenia przygotowan Administratorzy wydarzenia pokierujg graczy do oficjalnego
pomieszczenia, w ktérym bedg oczekiwaé na rozpoczecie.

8.2.1.3 Ograniczenia dotyczgce rozgrywki

Jesli wystgpig problemy z jakimikolwiek elementami majgcymi wptyw na spéjnos¢ Wydarzenia,
wedtug wytgcznego uznania Administratorow wydarzenia, dodatkowe ograniczenia mogg zostac
natozone w dowolnym momencie przed lub po rozgrywce.

8.2.1.4 Nieobecni gracze / zespoty

Jesli obaj cztonkowie zespotu nie sg obecni podczas Czasu przygotowania, uznaje sie, ze taki
zespot zakonczyt rywalizacje na ostatnim miejscu z O liczbg eliminacji dla danej rozgrywki.
Jezeli wszyscy cztonkowie wielu zespotéw nie stawili sie do udziatu w rozgrywce, uznaje sie, ze
wszystkie brakujgce zespoty zakonczyly rywalizacje na ostatnim miejscu z 0 liczbg eliminacji dla
danej rozgrywki.

8.2.1.5 Ustawienia gry



O ile Administratorzy wydarzenia nie wydadzg innych instrukcji, gracze moga skorzystac
z dowolnych ustawien obrazu i/lub rozdzielczosci wedle wtasnego uznania.

9. Problemy na miejscu

9.1 Definicje terminow

9.1.1 Btad

Btad, wada, awaria lub usterka, ktéra skutkuje nieprawidtowym lub nieoczekiwanym wynikiem
lub w inny sposéb powoduje, ze Gra i/lub urzadzenie sprzetowe zachowuje sie w niezamierzony
sposob.

9.1.2 Umyslne roztgczenie

Gracz tracacy potaczenie z Grg w wyniku swoich dziatan. Wszelkie dziatania gracza, ktére
prowadzg do roztgczenia uwazane sg za umysine, niezaleznie od rzeczywistego zamiaru
gracza. Umysine roztgczenie nie jest traktowane jako uzasadniony problem techniczny w celach
ponownego przeprowadzenia gry.

9.1.3 Reorganizacja lobby gry

Sytuacja, w ktérej Administratorzy wydarzenia zamykajg i wstrzymujg wszelkie dziatania

w rozgrywce ze wzgledu na problemy techniczne. Po zamknieciu tej rozgrywki moze zosta¢
rozegrana kolejna, ktora jg zastgpi. Wyniki dowolnej zreorganizowanej rozgrywki uwaza sie za
niewazne i nie bedg one wliczane do wyniku ogdlnego.

9.1.4 Awaria serwera

Wszyscy gracze tracgcy potaczenie z Grg w wyniku problemu z serwerem Gry lub stabilnosci
Internetu w obiekcie.

9.1.5 Nieumysine roztgczenie

Gracz tracacy potgczenie z Grg w wyniku probleméw z klientem gry, platforma, siecig lub
komputerem osobistym.

9.2 Procedura powiadamiania

Jesli gracze napotkajg na problemy techniczne, majg obowigzek natychmiastowego
powiadomienia przydzielonego im Administratora wydarzenia. Niezgtoszenie problemow
w odpowiednim czasie moze spowodowaé zignorowanie problemu przez Administratorow
wydarzenia.



9.3 Warunki reorganizacji

Administrator wydarzenia moze wedle wlasnego uznania zarzadzi¢ reorganizacije lobby
rozgrywki ze wzgledu na problemy techniczne. Nastepujgce warunki stuzg jako wytyczne
dotyczgce sytuacji, w ktorych Administratorzy wydarzenia przeprowadzg reorganizacje lobby
rozgrywki.

9.3.1 Jesli gracz przed rozpoczeciem rozgrywki nieumys$inie sie roztgczy, Administratorzy
wydarzenia opdznig rozpoczecie rozgrywki, aby umozliwi¢ graczowi ponowne dotgczenie do
gry. Rozgrywke uwaza sie za rozpoczetg po rozpoczeciu odliczania.

9.3.2 Po rozpoczeciu rozgrywki gre nalezy kontynuowa¢ pomimo wszelkich probleméw
technicznych. Problemy techniczne i btedy nie stanowig podstawy do ponownego rozegrania
gry. Przymusowe ponowne rozegranie gry bedzie brane pod uwage wytgcznie w sytuacjach
ekstremalnych, takich jak miedzy innymi:

e Podczas pojedynczej rozgrywki co najmniej 5 graczy doswiadczy awarii.
e Przed zakonczeniem rozgrywki wystgpi awaria serwera.

9.3.3 Co do zasady napotkanie na btad nie powoduje ponownego rozegrania gry. Wyjatki
zostang rozwazone, jesli wedle uznania Administratoréw wydarzenia btgd w sposéb
bezposredni wptywa na istotng czesc¢ lobby.

9.3.4 W przypadkach, w ktérych gracz doswiadczy probleméw technicznych, ale nie
kwalifikuje sie do ponownego rozegrania gry, Administratorzy wydarzenia podejmg stosowne
wysitki w celu rozwigzania problemu przed rozpoczeciem kolejnej rozgrywki.

9.4 Problemy medyczne

9.4.1 Gracze wymagajgcy pomocy medycznej powinni bezzwiocznie powiadomié
Administratorow wydarzenia. Administratorzy wydarzenia nie zatrzymajg i nie rozpoczng
rozgrywek ponownie ze wzgledu na problemy medyczne. Informacje o powaznych problemach
medycznych zostang w razie koniecznosci przekazane przez Administratorow wydarzenia wyzej
w celu uzyskania dalszej pomocy.

9.4.2 Jesdli problemy medyczne nie ustgpia, gracze majg mozliwo$¢ opuszczenia gry w srodku
rozgrywek. Gracze mogg powréci¢ do Obszaru wydarzenia wytgcznie podczas zaplanowanej
przerwy. We wszystkich pozostatych sytuacjach dostep do Obszaru wydarzenia bedzie
ograniczony.

10. Komunikacja

10.1 Podczas trwania rozgrywki gracze nie mogg zdejmowac stuchawek i muszg patrze¢
wytgcznie na swoj ekran. Po wyeliminowaniu z rozgrywki gracze moga zdjgé stuchawki, ale



komunikacja z innymi graczami jest wzbroniona. W przypadku Dwéjek obaj gracze musza
zosta¢ wyeliminowani z gry, aby méc zdjgc stuchawki.

10.2 Administratorzy wydarzenia bedg odpowiada¢ na wszystkie pytania dotyczgce graczy
i oferowac¢ wsparcie w zakresie wszelkich potencjalnych probleméw w oficjalnym kanale Discord
Miedzynarodowego Pucharu Fortnite.

11. Dziatania po rozgrywce
11.1 Punktacja

11.1.1 Administrator wydarzenia zapisze i powiadomi o wynikach po zakonczeniu kazdej
rozgrywki. Administratorzy wydarzenia poinformujg graczy, gdzie mozna sprawdzi¢ zgtoszone
wyniki Wydarzenia.

11.1.2 Czasami nieprzewidziane problemy mogg spowodowa¢ opdznienia w powiadomieniu
o wynikach i/lub niescistosci. W stopniu, w jakim bedzie to miato miejsce, Administratorzy
wydarzenia przekazg graczom informacje po rozwigzaniu problemu zwigzanego z punktacja.

11.1.3 Gracze, ktoérzy zauwazg problem zwigzany z punktacjg, powinni go terminowo zgtosi¢
spoifce Epic. Niezgtoszenie problemdéw w odpowiednim czasie moze spowodowac zignorowanie
problemu przez Administratoréw wydarzenia.

11.2 Przygotowanie do kolejnej rozgrywki
11.2.1 Okres pomiedzy rozgrywkami

Administratorzy wydarzenia poinformujg graczy o czasie pozostajgcym przed wejsciem do lobby
rozgrywki, stosownie do przypadku. Gracze powinni w tym czasie pozosta¢ na swoich
miejscach, aby upewnic sie, ze sg gotowi do wejscia do lobby kolejnej rozgrywki. Jesli

W wyznaczonym czasie gracze nie zajeli swoich miejsc i nie weszli do lobby rozgrywki, moze
zostac na nich natozona kara, wedle wytgcznego uznania Administratorow wydarzenia.

11.2.2 Rozwigzywanie problemow technicznych

Administratorzy wydarzenia i pracownicy dziatu |IT udzielg graczom pomocy w rozwigzywaniu
problemow technicznych. Problemy nalezy zgtasza¢ Administratorom wydarzenia natychmiast
po ich wystgpieniu w celu zapewnienia, ze problem zostanie rozwigzany przed rozpoczeciem
nastepnej rozgrywki. Gracze nie powinni podejmowac prob rozwigzania probleméw
technicznych na wlasng reke bez konsultacji z Administratorem wydarzenia. Gracze moga

w tym czasie zmienia¢ dozwolone ustawienia gry.

11.2.3 Przerwy na skorzystanie z toalety



Administratorzy wydarzenia mogg dokfadnie wyznaczy¢ czas, w ktéorym gracze mogg
skorzystac z toalety po przeprowadzeniu rozgrywki. Gracze bedg mogli skorzystac z toalety
wytgcznie podczas czasu wyznaczonego na skorzystanie z toalety. Gracze powinni rozwigzac
wszystkie problemy techniczne, dostosowac¢ dozwolone ustawienia gry i/lub wskazaé swoja
gotowos$¢ do nastepnej rozgrywki przed wyjsciem do toalety. W nadzwyczajnej sytuacji
wymagajgcej opuszczenia przez gracza Obszaru wydarzenia poza wyznaczonym czasem,
rozgrywki nie bedag opdzniane lub rozpoczynane ponownie, jesli w wyznaczonym czasie gracze
nie powrdcg na swoje miejsca.

12. Kodeks postepowania
12.1 Indywidualne zachowanie; brak Toksycznego zachowania

12.1.1 Wszyscy gracze powinni postepowaé w sposob, ktory przez caly czas jest zgodny z (a)
Kodeksem postepowania w Paragrafie 12 niniejszego dokumentu (,Kodeks postepowania”)
oraz (b) generalnymi zasadami osobistej uczciwosci, szczerosci i sportowej rywalizaciji.

12.1.2 Gracze muszg szanowac innych graczy, Administratoréow wydarzenia i fanow.

12.1.3 Gracze nie mogg zachowywac sie w sposob, ktory (a) narusza niniejsze Zasady, (b) jest
szkodliwy, niebezpieczny lub destrukcyjny albo (c) w inny sposéb utrudnia innym uzytkownikom
czerpanie satysfakcji z Gry w spos6b zamierzony przez spotke Epic (wedtug decyzji spofki
Epic). Gracze nie mogg w szczegdlnosci angazowac sie w nekanie ani ponizanie, stosowanie
obrazliwego lub niewtasciwego jezyka, nie mogg sabotowac gry, spamowac, stosowac¢ metod
inzynierii spotecznej, oszukiwa¢ ani wykonywac dziatan niezgodnych z prawem (,Toksyczne
zachowanie”).

12.1.4 Kazde naruszenie niniejszych Zasad moze narazi¢ gracza na postepowanie
dyscyplinarne, jak wyjasniono to bardziej szczegdtowo w Paragrafie 13.2., niezaleznie od tego,
czy naruszenie to zostato popetnione umysinie.

12.2  Uczciwo$¢ rywalizacii

12.2.1 Oczekuje sie, ze kazdy gracz bedzie zawsze gra¢ na miare swoich najlepszych
mozliwo$ci podczas kazdej rozgrywki. Niniejsze Zasady zabraniajg jakichkolwiek form
nieuczciwej gry. Nieuczciwa gra moze skutkowaé postepowaniem dyscyplinarnym. Przyktady
nieuczciwej gry obejmujg nastepujgce dziatania:

e Zmowa (zgodnie z ponizszg definicjg), ustawianie wynikdw rozgrywek, wreczenie
tapowki sedziemu lub arbitrowi oraz wszelkie inne dziatanie lub zgoda na umysine

wptywanie (lub préba wptynigcia) na wynik jakiejkolwiek rozgrywki lub Wydarzenia.

e Hakowanie lub modyfikowanie w inny sposdb zamierzonego zachowania Klienta gry.



Gra lub zezwolenie na gre innemu zawodnikowi z wykorzystaniem konta Epic
zarejestrowanego na imie i nazwisko innej osoby (lub naktanianie, zachecanie lub
instruowanie innej osoby do takiego dziatania).

Korzystanie z wszelkich urzgdzen lub programéw do oszustwa lub podobnych metod
oszukiwania w celu zyskania przewagi nad konkurencja.

Swiadome wykorzystywanie jakichkolwiek funkciji gry (np. btedu w grze lub usterki)
W sposoOb niezamierzony przez spétke Epic w celu zyskania przewagi nad konkurencja.

Korzystanie z atakow wywotujgcych odmowe ustugi (ataki typu DDoS) lub podobnych
metod w celu zaktdcenia potgczenia innego Uczestnika z klientem gry Fortnite.

Korzystanie z kluczy makra lub podobnych metod majgcych na celu automatyzacje
dziatan w grze.

Swiadome odtgczenie od rozgrywki bez uzasadnionego powodu.

Przyjmowanie jakichkolwiek prezentow, tapowek lub wynagrodzenia za ustugi obiecane,
Swiadczone lub ktére majg byé swiadczone w zwigzku z nieuczciwym graniem w Gre
(np. ustugi majgce na celu przegranie lub ustawienie rozgrywki lub ses;ji).

Otrzymywanie pomocy z zewnatrz w zwigzku z lokalizacjg innych graczy, ich punktéw
zdrowia i sprzetu lub wszelkich innych informacji, ktére nie sg ujawnione graczowi

w informacjach na jego ekranie (np. patrzenie lub préba patrzenia na ekrany widzoéw
w trakcie rozgrywki).

12.2.2 Gracze nie mogg ze sobg wspétpracowaé w celu zwodzenia lub oszukiwania w inny
sposoéb innych graczy podczas rozgrywki (,Zmowa”). Przyktady Zmowy obejmujg nastepujace
dziatania:

tgczenie sit. Gracze wspotpracujgcy podczas rozgrywki, ale bedgcy cztonkami
przeciwnych zespotow.

Planowany ruch: Porozumienie miedzy co najmniej 2 graczami z przeciwnych druzyn
przed rozpoczeciem rozgrywki, ktérego celem jest znalezienie sie w konkretnej
lokalizacji lub poruszanie sie po mapie w uprzednio zaplanowany sposoéb.

Komunikacja: Przesytanie lub otrzymywanie sygnatow (zaréwno werbalnych, jak
i niewerbalnych) w celu komunikacji z graczami z przeciwnych zespotow.

Wyrzucanie przedmiotéw: Umysine wyrzucanie przedmiotéw, ktére odbiorg gracze
przeciwnego zespotu.



12.2.3 Oczekuije sie, ze kazdy gracz bedzie podczas kazdej rozgrywki zawsze gra¢ na miare
swoich najlepszych mozliwosci oraz w sposob, ktéry jest zgodny z zasadami zawartymi
w Paragrafach 12.2.1i 12.2.2.

12.3 Nekanie

12.3.1 Graczom zabrania sie angazowania sie w jakiekolwiek formy nekania, obraZliwego lub
dyskryminujgcego zachowania wynikajgcego z rasy, pochodzenia etnicznego lub krajowego,
poglgdéw politycznych oraz wszelkich innych opinii, ptci, tozsamosci ptciowej, orientac;ji
seksualnej, wieku, niepetnosprawnosci lub jakiegokolwiek innego powodu bgdz cechy
chronionej stosownym prawem.

12.3.2 Kazdy gracz, ktéry jest Swiadkiem lub ofiarg nekania bgadz tez obrazliwego lub
dyskryminujgcego zachowania powinien powiadomi¢ koordynatora Epic ESports lub
Administratora wydarzenia. Wszystkie skargi zostang niezwtocznie zbadane i podjete zostang
odpowiednie dziatania. Zabrania sie podejmowania dziatan odwetowych wobec jakiegokolwiek
gracza, ktory zgtasza skarge lub wspoétpracuje w trakcie badania skargi.

12.4 Poufnosé

Gracze nie mogg ujawnia¢ stronom trzecim zadnych informacji poufnych przekazywanych przez
Administratoréw wydarzenia, spotke Epic ani jej podmioty stowarzyszone, ktére dotyczag
Fortnite, Wydarzenia, spétki Epic lub jej podmiotow zaleznych, za posrednictwem dowolnej
metody komunikacji. Dotyczy to miedzy innymi publikowania wpisow w kanatach mediéw
spotecznosciowych.

12.5 Dziatanie niezgodne z prawem

Gracze sg zobowigzani do statego przestrzegania wszystkich obowigzujgcych przepiséw prawa.
12.6  Narkotyki i alkohol

12.6.1 Konsumpcja lub posiadanie alkoholu lub nielegalnych srodkéw odurzajgcych podczas
wydarzenia sg zabronione. Gracz, w stosunku do ktérego podejrzewa sie, ze jest pod wptywem
alkoholu lub nielegalnych srodkéw odurzajgcych w dowolnym momencie Wydarzenia, zostanie
wyprowadzony z obiektu i nie bedzie miat mozliwosci uczestnictwa w jakichkolwiek przysztych
wydarzeniach.

12.6.2 Nieuprawnione uzycie lub posiadanie przez gracza lekéw na recepte rowniez nie jest
dozwolone. Leki na recepte mogg by¢ stosowane wytgcznie przez osobe, dla ktérej zostaty

przepisane i zgodnie ze sposobem, kombinacjg i dawka, ktére okreslita osoba przepisujgca.

13. Zasady i naruszenia zwigzane z zachowaniem



13.1 Dochodzenie i zgodnosc¢

Gracze wyrazajg zgode na petng wspotprace ze spotkg Epic i/lub Administratorem wydarzenia
(stosownie do przypadku) podczas badania wszelkich naruszen niniejszych Zasad. Jesli spétka
Epic i/lub Administrator wydarzenia skontaktuje sie z graczem w celu oméwienia dochodzenia,
gracz musi przekazac spoice Epic i/lub Administratorowi wydarzenia prawdziwe informacije.
Wobec kazdego gracza, w przypadku ktérego stwierdzono zatajenie, zniszczenie lub
sfatszowanie informaciji, lub ktory wprowadzit spétke Epic i/lub Administratora wydarzenia

w btad podczas dochodzenia, zostanie wszczete postepowanie dyscyplinarne, jak wyjasniono
bardziej szczegétowo w Paragrafie 13.2.

13.2 Postepowanie dyscyplinarne

13.2.1 Jesli spoétka Epic zdecyduje, ze gracz naruszyt Kodeks, spodtka Epic moze podjgé
nastepujace dziatania dyscyplinarne (stosownie do przypadku):

Udzieli¢ graczowi prywatnego lub publicznego upomnienia (ustnego lub pisemnego).
Odliczy¢ punkty sesji za biezgcg lub przyszitg rozgrywke lub rozgrywki.

Odliczy¢ wszystkie nagrody lub czes¢ nagréd uprzednio przyznanych graczowi.
Zdyskwalifikowa¢ gracza z uczestnictwa w jednej lub wielu rozgrywkach i/lub sesjach podczas
Wydarzenia.

Wydac¢ graczowi zakaz uczestnictwa w jednej lub wielu konkurencjach prowadzonych przez
spotke Epic.

13.2.2 W celu zachowania przejrzystosci charakter i zakres postepowania dyscyplinarnego
podjetego przez spotke Epic zgodnie z niniejszym Paragrafem 13.2 zostang okre$lone
catkowicie wedtug wtasnego uznania spotki Epic. Spétka Epic zastrzega sobie prawo do
dochodzenia odszkodowania i innych srodkéw zaradczych od takiego gracza w najszerszym
zakresie dopuszczonym przez majgce zastosowanie przepisy prawa.

13.2.3 Jesli spotka Epic zdecyduje, ze gracz wielokrotne naruszyt niniejsze Zasady, moze
zastosowac zaostrzenie dziatania dyscyplinarnego, wigcznie z trwatg dyskwalifikacjg

z wszystkich przysztych konkurencji Fortnite. Spotka Epic moze rowniez wyegzekwowac
wszelkie stosowne kary okreslone w Warunkach swiadczenia ustug i/lub Umowie licencyjnej
uzytkownika koncowego Fortnite.

13.2.4 Wszystkie naruszenia Zasad podczas Wydarzenia podlegajg Tabeli kar Epic.
Ostateczna decyzja spoétki Epic dotyczagca odpowiedniego dziatania dyscyplinarnego jest
nieodwotalna i ma charakter wigzgcy dla wszystkich graczy.

13.3 Spory dotyczace zasad


https://www.epicgames.com/site/en-US/tos

Spotka Epic ma ostateczny i wigzgcy gtos w podejmowaniu decyzji we wszystkich sporach
w odniesieniu do dowolnej czesci niniejszych Zasad, w tym ich naruszenia, egzekwowania lub
interpretacji.

14. WarunKi

Wydarzenie podlega niniejszym Zasadom. Uczestnictwo jest rGwnoznaczne z wyrazeniem
przez gracza zgody (lub, jesli jest to Osoba niepetnoletnia, zgody rodzica lub opiekuna
prawnego, ktéry wyraza zgode w imieniu takiego gracza) na: (a) zwigzanie sie niniejszymi
wszystkimi Zasadami (tgcznie z Kodeksem postepowania) i decyzjami spoiki Epic, ktére bedg
ostateczne i wigzgce oraz (b) zrzeczenie sie wszelkich praw do roszczen dotyczacych
dwuznacznoéci w Wydarzeniu lub niniejszych Zasadach, z wyjatkiem sytuacji, gdy jest to
zabronione przez obowigzujgce prawo. Przyjecie nagrody jest rownoznaczne z wyrazeniem
przez wygrywajgcego gracza zgody (lub, jesli jest to Osoba niepetnoletnia, zgody rodzica lub
opiekuna prawnego, ktéry wyraza zgode w imieniu takiego gracza) na zwolnienie spétki Epic od
wszelkiej odpowiedzialnosci, strat lub szkdd wynikajgcych lub zwigzanych z przyznaniem
nagrody, jej odbiorem i/lub wykorzystaniem lub naduzyciem badz uczestnictwem we wszelkich
dziataniach zwigzanych z nagroda. Spotka Epic nie odpowiada za: (i) nieprawidtowe dziatanie
systemu telefonicznego, telefonu lub sprzetu komputerowego, oprogramowania ani za inne
problemy techniczne lub nieprawidtowe dziatanie komputera, utrate potgczenia, roztgczenia,
opo6znienia lub btedy transmisiji; (ii) uszkodzenie danych, kradziez, zniszczenie, nieupowazniony
dostep do danych, modyfikacje danych lub innych materiatéw; (iii) wszelkie uszkodzenia ciata,
straty lub wszelkiego rodzaju szkody, w tym $mieré spowodowang przez nagrode lub
wynikajgcg z przyjecia, posiadania lub wykorzystania nagrody bgdz z uczestnictwa

w Wydarzeniu oraz (iv) wszelkie btedy drukarskie, typograficzne, administracyjne lub
technologiczne we wszelkich materiatach powigzanych z Wydarzeniem. Spoétka Epic zastrzega
sobie prawo do anulowania lub zawieszenia Wydarzenia wedle wlasnego uznania lub

w zwigzku z okolicznos$ciami pozostajgcymi poza jej kontrolg. Spotka Epic moze wykluczyé
kazdego gracza z uczestnictwa w Wydarzeniu oraz ubiegania sie o nagrode z powodu
dyskwalifikacji, jesli wedtug wtasnego uznania stwierdzi, ze taki gracz podejmuje probe
podwazenia legalnego przebiegu Wydarzenia poprzez oszustwo, hakowanie, zwodzenie lub
jakiekolwiek inne nieuczciwe praktyki gry, ktorych celem jest zdenerwowanie, zniewaga,
grozenie, podwazanie lub nekanie innych graczy lub przedstawicieli spofki Epic. Spory
dotyczgce niniejszych Zasad i/lub Wydarzenia rozstrzygane bedg zgodnie z wewnetrznymi
przepisami prawa stanu Karolina Pétnocna. Spoétka Epic zastrzega sobie prawo, wedle
wiasnego uznania, do anulowania, modyfikacji lub zawieszenia Wydarzenia, gdy wirus, btad,
problem komputerowy, nieupowazniony dostep lub inne przyczyny pozostajgce poza kontrolg
spotki Epic doprowadzg do btedow administracyjnych, nie pozwolg na zachowanie
bezpieczenstwa lub wtasciwego przebiegu Wydarzenia. Wszelkie proby umysinych szkodliwych
dziatan lub zakt6cenia prawidtowego przebiegu Wydarzenia mogg stanowi¢ naruszenie prawa
karnego i cywilnego oraz moga prowadzi¢ do wykluczenia z uczestnictwa w Wydarzeniu z
powodu dyskwalifikacji. W razie wystgpienia takiej proby spdtka Epic zastrzega sobie prawo do
dochodzenia $rodkéw prawnych i odszkodowania (wliczajgc w to koszty zastepstwa



procesowego) W najszerszym zakresie dopuszczonym przez przepisy prawa, w tym wszczecie
postepowania karnego. Spétka Epic zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji kazdego gracza,
wobec ktérego potwierdzi manipulacje przy procesie kwalifikacji lub funkcjonowaniu Wydarzenia
albo naruszenie niniejszych Zasad. Spétka Epic nie odpowiada za zadne problemy, btedy ani
nieprawidiowe dziatania, ktérych moze doswiadczyé gracz. Wydarzenie podlega stosownym
federalnym, stanowym i lokalnym przepisom prawa.

15. Dziatalno$¢ publiczna

Spotka Epic zastrzega sobie prawo do wykorzystania nazwy, tagu, podobienstwa, nagrania,
statystyk dotyczgcych gry i/lub identyfikatora konta Epic wszelkich uczestniczgcych graczy

w celach reklamowych przed, w trakcie lub po dacie zakonczenia Wydarzenia, w dowolnych
mediach, na catym $wiecie, bezterminowo, ale wytgcznie w zwigzku z publikacjg Wydarzenia,
bez jakiejkolwiek kompensaty lub wczesniejszego przegladu, chyba ze jest to wyraznie
zabronione przez prawo.

16. Zrzeczenie sie praw do procesu z udziatem tawy przysiegtych

Z wyjatkiem przypadkow, gdy jest to zabronione przez stosowne prawo, oraz jako warunek
uczestnictwa w niniejszym Wydarzeniu, kazdy Uczestnik niniejszym nieodwotanie

i bezterminowo zrzeka sie jakichkolwiek praw do procesu z udziatem tawy przysiegtych, ktére
mogg mu przystugiwac, w zwigzku z wszelkimi sporami sgdowymi bezposrednio lub posrednio
wynikajgcymi z, na mocy lub w zwigzku z niniejszym Wydarzeniem, jakimkolwiek dokumentem
lub umowag zwigzang z niniejszym, wszelkimi nagrodami dostepnymi w zwigzku z niniejszym

i wszelkimi transakcjami przewidzianymi w niniejszym dokumencie lub na jego podstawie.

17. Prywatnos¢
Wazne informacje dotyczgce gromadzenia, wykorzystywania i ujawniania danych osobowych
przez spoétke Epic znajdujg sie w polityce prywatnosci spotki Epic, dostepnej pod adresem

https://www.epicgames.com/site/en-US/privacypolicy.
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